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Zadani této laboratofe je jednoduché: na zdkladé funkce dekoder.m, kterou jste pouzivali v minulém cviceni a v
projektu 1., napiste LPC dekodér v C. Na zacatku dikladné prostudujte funkci dekoder .m.

e parametry ramcu musi byt stejné jako u kédovani, tedy délka 240 vzorku s frame-shiftem 80 vzorku ms
(ptekryti bude tedy 160 vzorku).

e uvédomte si, ze pii dekédovani (syntéze) budete generovat pouze prvni rdmec “plny” (240 vzorku), u vSech
dalsich to budou pouze 80 “novych vzorku”.

e Pii filtraci filtrem ﬁ se nesmi zacinat s nulovym stavem, ale stav filtru musi byt zapamatovan z predchoziho
ramece.

e Jako znélé buzeni pouzijte jednotkové impulsy. Musite si uvédomit, ze pii generovani znélého buzeni si
musite zapamatovat posici minulého impulsu z minulého ramce. Muze se stat, ze pokud je lag > 80 vzorkd,
nebude v 80 vzorcich ani jediny budici impuls!

e musi se provést korekce energie tak, aby “sedéla” s originalem.

V baliku ggggg. . . .. je nachystana kostra programu:
e Cteni koeficientt.
e generovani buzeni
o filtr ﬁ s paméti.

Vasim tkolem je funkce pospojovat a ptidat korekci energie. Je vhodné spocitat energii 80-ti vzorku na vystupu
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Ze souboru budete mit pfectenou energii, kterou chcete: FEipceme. Kdyz si uvédomite, ze energie se pocitd z
kvadratu velikosti vzorki, je potFeba upravit signal nasledovné:
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Vysledek bude ulozen v souboru RAW, ve stejném formatu jako vstup do kodéru, tedy 16-bitové shorty se
znaménkem.



