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Slozitost siti a technologii obecné je stale vétsi. Proto také vzrustaji naroky

na jejich udrzbu a problematiku reseni problému obecné. Z této motivace byl
stvoren nastroj OMNeT++, ktery predstavuje prostredek pro tvorbu diskrétni
simulace. Schopnosti tohoto simulatoru rozsSiruje projekt INET a na néj
navazujici ANSA, ktery je vyvijen na fakulteé VUT FIT. Pro korektni prubéh
simulace je nutné vlozit na startu procesu co nejpodrobnejsi data o simulova-
nem systemu. Na tento aspekt cili zde popisovana diplomova prace. Vysledny
nastroj je zamyslen vyuzit k analyze pocitacove site VUT.

Protokol CDP

Tento zastupce sit'ovych technologii patri do tridy protokolu specializujicich

se na vyhledavani prvku v topologii a zprostfredkovani informaci o nich. Hlavni
cinnosti je tedy odesilani a prijimani informaci jak o lokalnim zarizeni, tak o
sousednich. Kazdy prvek podporujici tuto technologii pak provadi sber dat a
uklada je do MIB, ta je nasledné pristupna pres SNMP. Protokol je proprietarni
a neni otevrenym standardem. V provozu ho tedy uvidime pouze na vyrobcich
Cisco a nekolika dalsich, které maji uzavrené licence s touto spolecnosti. Mezi
né patri i firma Hewlett-Packard. Prave z prvku od tohoto vyrobce je majoritné
slozena sit’' VUT, proto jej Ize vyuzit i v této aplikaci. Pro svou Cinnost protokolu
slouzi vicesmerova adresa, ktera je ve tvaru 01-00-Oc-cc-cc-cc. Jedna se tedy
o technologii pracujici na druhé vrstve. Dalsi charakteristikou je nezavislost na
konkrétnim sit‘'ovem protokolu, proto je pouziti CDP moznée uplatnit na pomerne
Sirokou skalu technologii. Pfenos jednotlivych informaci jerealizovan strukturou
TLV, ktera obsahuje atributy. Zkratka predstavuje trojici typ, délka, hodnota

(z anglickeho Type Length Value).
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Protokol LLDP

LLDP je oproti CDP prumyslovym standardem oznacovan jako 802.1AB. Princip
funkce je velmi podobny varianté od Cisca, tedy opet dochazi k odesilani a kolekci
informaci o jednotlivych zarizenich. Tyto informace jsou ulozeny v MIB podle RFC2922.
Jedna se takeé o linkovy protokol. Komunikace probiha pomoci vicesmerove adresy,
ktera ma format 01-80-c2-00-00-00. Zpravy zasilané pomoci LLDP jsou slozeny ze
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spravy sité slozené ze zafizeni od vice vyrobcu.
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Rekonstrukce topologie

Vyse zminené protokoly Ize tedy vyuzit pri rekonstrukci topologie. Dale
potrebujeme ale také algoritmus na jeji prochazeni.Jako predloha pro princip
algoritmu bylo pouzito prohledavani do sirky. Tato varianta se nabizi z druhu
cinnosti programu, kdy jako vstup slouzi prvek v cilové topologii. Od tohoto
bodu se pak nastroj dotazuje na okolni zarizeni pomoci SNMP technologie.

Jelikoz zaznamy informaci o okoli dosahuji pouze k nejblizSim
sousedum je nutné se mezi uzly sité presouvat a tim tedy realizovat
podstatu prochazeni grafu. Protoze vstupni bod je pouze jeden a
nasim cilem je analyzovat cely graf, tak se jedna o variantu hledavani
cest z jednoho uzlu do vech ostatnich.Casova slozitost prohledavani
do Sirky je O(m+n) kde m znaci poCet hran grafu a n pocet uzlu.

Nize uvedu podobu vytvorené modifikované varianty algoritmu
prohledavani do sSirky.

Algorithm 2 Modifikované prohledavani do sirky
function MODBFS(root)
Adj < getUID(root)
Enqueue(Q, root)
while Q # () do
u < Dequeue(Q)
Adj <+ u
neighbors < getNeighbors(u)
for Yv € neighbors do
neighbor <— getUI D(v)
if color|neighbor| = Black N\ neighbor # root then
Adj|u] < neighbor
continue
end if
if neighbor # root then

Enqueue(Q, neighbor)
end if
Adju| < neighbor
end for
color|u] <— Black
end while
end function

Dynamicka data

V ramci diplomové prace probiha i nacitani dynamickych dat z prvku.
Aktualné se soustredime na smérovaci, ARP, MAC tabulku. Kvuli
nutnosti data vhodnée predat simulatoru vznikla nasledujici XML
struktura, ktera je naplhovana pri daty ziskanymi pri prohledavani
jednotlivych prvku v topologii.

< Devices >
< Router id ="11.0.0.1" >
< routingTable >
< routeEntry Destination ="" Interface ="" Metric ="" NextHop =""
Protocol =""/ >
</ routingTable >
< ARPTable >
< ARPEntry NetAddress =" PhyAddress ="" Port ="" Type ="/ >
</ ARPTable >

</ Router >
< Switch id ="11.0.0.2" >
< MACTable >

< MACEntry Address ="" Port ="" Status =""/ >
</ MACTable >
< ARPTable >
< ARPENntry NetAddress =" PhyAddress =" Port ="" Type ="/ >
</ ARPTable >
</ Switch >
</ Devices >
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