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Uvod

V tomto dokumentu je uveden piiklad pouziti programu vykazovaného jako
autorizovany software v roce 2009. Vstupem v ramci uvedeného piikladu jsou
ctyti grafy, kde tti z nich popisuji hledané grafy a jeden graf hostujici, ve kterém
se hledané grafy detekuji.

Nacteni vstupnich graft

Grafy pouzité v tomto piikladu jsou zobrazeny na Obr. 1. Vstupni grafy, tj. tii
hledané grafy a hostujici graf jsou nacteny nasledujicimi bloky kédu. Ptiklady
budou uvadény tak jako by je uzivatel zadaval v interaktivnim rezimu programu,
tj. jejich soucasti bude i reakce interpretu na jednotlivé ptikazy.
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Obrézek 1: Piiklad hostujiciho grafu a v ném hledanych podgrafi

e Uvolnéni dosud pouzivanych dynamickych datovych struktur

>>> # - clean program dynamic structures -

>>> clean all

INFO: searched graph set, host graph, graph automata and graph <
isomorphisms has been cleared

>>>

e Nacteni hledanych grafu a nastaveni jejich propojovacich uzla

>>> # - load searched graphs -
>>> load searched "graphs/sub_0.dot"
INFO: searched graph loaded: position: 0, vertex_cnt: 3, edge_cnt: 4



>>> join vertices all

INFO: all vertices of searched graph at position 0 was set as join
>>> load searched "graphs/sub_1.dot"

INFO: searched graph loaded: position: 1, vertex_cnt: 4, edge_cnt: 4
>>> join vertices all

INFO: all vertices of searched graph at position 1 was set as join
>>> load searched ”graphs/sub_Q.dot”

INFO: searched graph loaded: position: 2, vertex_cnt: 3, edge_cnt: 3

>>> join vertices all
INFO: all vertices of searched graph at position 2 was set as join
>>>

e Nacteni hostujictho grafu, v kterém se detekuji isomorfismy hledanych
grafu

>>> # - load host graph -

>>> load host "graphs/host.dot"
INFO: host graph loaded: vertex_cnt:
>>>

4, edge_cnt: 12

Po provedeni téchto piikazi jsou v paméti programu nacteny pozadované

grafy, které je mozné pomoci piikazu print vytisknout na standardni vystup a
déle je zpracovavat detektorem isomorfismu.

e Tisk druhého z hledanych grafu je demonstrovan v nédsledujicim kédu.

# - print searched graph at position 1

>>> print searched 1

digraph G {
rankdir

LR

node [ shape = ellipse ]

node_0 [ label ]

node_2 [ label = "" ]

node_3 [ label ]

node_4 [ label = "" ]

/* node_0O_node_3 */ node_0 -> node_3 [ label L

/* node_0_node_4 */ node_0 -> node_4 [ label = "" ]

/* node_2_node_3 */ node_2 -> node_3 [ label = "" ]

/* node_2_node_4 */ node_2 -> node_4 [ label "]
}
INFO: searched graph at position 1, was printed to standard output
>>>

Nalezeni isomorfismu

Pro nalezeni isomorfismu je potieba vytvorit na zakladé nactenych grafi grafovy
automat. Nasledujici bloky koédu popisuji postup, kterym se tento automat

vytvori a nasledné pouzije.

e Vygenerovani grafového automatu na zakladé hledanych grafa

>>> # - create graph automata from sear
>>> create automata
INFO: created graph automata (parser):

>>>

ched graphs

state_cnt: 10

e Nalezeni isomorfismu hledanych graft
nac¢teném hostujicim grafu

(pomoci grafového automatu) v




>>> # - find graph isomorphisms based on graph automata -
>>> create isomorphisms
INFO:
searched graph 0, isomorphism count: 11
searched graph 1, isomorphism count: 24
searched graph 2, isomorphism count: 9
>>>

Priklad vystupu nalezenych isomorfismi

Na zakladé struktur popisujicich nalezené isomorfismy je mozné vysledek
vytisknout na standardni vystup programu.

e Piiklad tisku vrcholovych a hranovych mapovani z hledaného grafu na
pozici 1 do hostujictho grafu

>>> print isomorphisms 1

--- ISOMORPHISM 0 ---
VERTICES: 0000 - 0003, 0002 - 0000, 0003 - 0004, 0004 - 0002,
EDGES: 0000 - 0008, 0002 - 0009, 0003 - 0005, 0004 - 0000,

--- ISOMORPHISM 1 ---
VERTICES: 0000 - 0003, 0002 - 0000, 0003 - 0004, 0004 - 0002,
EDGES: 0000 - 0008, 0002 - 0009, 0003 - 0004, 0004 - 0000,

INFO: isomorphisms of searched graph at position 1 was printed to <«
standard output
>>>

e Piiklad tisku nalezenych isomorfismi v jazyce dot, se zvyraznénim
nalezenych isomorfismu

print isomorphisms dot 1
digraph G {

rankdir = LR

node [ shape = ellipse 1]

node_0 [ color = red label = "0 > 0" ]
node_2 [ color = red label = "4 > 2" ]
node_3 [ color = red label = "3 > 3" ]

}

INFO: isomorphisms of searched graph at position 1 was printed to «
standard output (in dot format)

>>>

Zaveér
Pokud je standardni vystup programu presmérovan do souboru je mozné takto
ziskat isomorfismy zadanych grafu v cilovém hostujicim grafu. V pripadé gen-

erovani kodu v jazyce dot je mozné tyto isomorfismy jednoduse vizualizovat
pomoci nastroje graphviz.



