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1 Obecné informace

Nazev projektu: Implementace prekladace imperativniho jazyka VYP0S5.

Konzultace:
e Ing. Lubos Lorenc (vhodné si doptfedu pfes e-mail zarezervovat)
— pondéli od 13:15 do 14:50
— po dohodé ve vyjimeénych pripadech i jindy
e Ing. Rudolf Schonecker (vhodné si dopfedu pfes e-mail zarezervovat)

— stfeda od 9:00 do 11:00
— po dohodé ve vyjimeénych pripadech i jindy

Datum a zpusob odevzdani: Do 22. prosince 2005 do 13:00, pouze prostFednictvim IS FIT.

Hodnoceni:
e Maximélné 25 bodu (20 programova ¢ast, 5 dokumentace).
e Dokumentace je k programu, sama o sobé maximalné 1 bod.

e Za tvurdi piistup (riznd rozsifeni a podobné) lze ziskat body navic, maximalné vsak 25%.

2 Zadani

Definujte nize popsany programovaci jazyk VYP05 vhodnou gramatikou. Na zakladé této gra-
matiky vytvorte syntaxi rizeny prekladac, ktery tento jazyk prelozi do strojového pseudokédu
tak, aby byl spustitelny v dodaném interpretu.

Veskeré regularni vyrazy pouzité v dalsim textu jsou vzdy zapsany podle pravidel GNU
pro rozsifené regularni vyrazy. Piipadné mezery v reguldrnich vyrazech jsou vét$inou (kromé
pripadi, kdy jsou nutné pro oddéleni dvou po sobé jdoucich slov) sdzeny pouze pro zlepSeni ¢i-
telnosti a nejsou soucasti regularniho vyrazu. Klicova slova jsou uzaviena v apostrofech, pricemz
znak apostrof neni soucasti jazyka. Slovo id vzdy zastupuje libovolny identifikdtor. Blizsi popis
reguldrnich vyrazi lze nalézt napiiklad v systému GNU/Linux po zadani ptikazu info grep.



2.1 Popis programovaciho jazyka

2.1.1 Obecné vlastnosti a datové typy

Jednd se o jednoduchy imperativni jazyk se dvéma zakladnimi datovymi typy.
e Rozlisuji se velkd a mald pismena.
e Identifikdtor id je definovan reguldrnim vyrazem [a-zA-Z] [a-zA-Z0-9_]*
e Celociselny literal int (konstanta) je definovan vyrazem [0-9]+

e Desetinny literdl float (dvojndsobnd presnost) je definovan reguldrnim vyrazem
[0-91+\. [0-9]*(e[+-17[0-9]+)7

e Datové typy pro jednotlivé uvedené literaly jsou oznaceny klicovymi slovy
— int
— float
e Dile existuje datovy typ void, ktery se pouZiva pouze ve spojitosti s typem vysledku
funkce a oznacuje typ prazdny, tedy, Ze se jednd o proceduru.
2.1.2 Definice funkci

Jazyk umoznuje definici funkei a procedur (pouze na globalni trovni) takto:
typ id ( \( parametry \) )7 [{] télo [}]

Deklarace jednotlivych parametri jsou oddéleny stiednikem, posledni deklarace neni ukon-
¢ena stfednikem. Soucasti kazdé deklarace miize byt klicové slovo ’ref’, udavajici, Ze proménnd
je predavana odkazem (implicitné jsou parametry pfedavany hodnotou). Nepovinnéd deklarace
parametrt je tedy popsana nasledujicim regularnim vyrazem:

typ (Pref’)? id (; typ (Cref’)? id)*
Télo funkce obsahuje vlastni algoritmus zapsany takto:

(stmt) *
Jednotlivé ptikazy jazyka stmt potom obsahuji nasledujici jazykové konstrukce:
e Deklarace proménnych: ’var’ dcl (, dcl)* ;

— Jednotlivé dcl vypadaji takto: id (\[count\])? (, id (\[count\]1)?)* : typ ,
kde typ zastupuje jeden ze dvou moznych datovych typ a count pocet prvkl v
pripadeé, ze se jednad o deklaraci pole. Minimalni velikost pole je jeden prvek. Pole
jsou vzdy indexovdna od nuly (prvni prvek mé index 0). V pfipadé, Ze se nejednd o
deklaraci pole, nesmi byt ¢ast \ [count\] uvedena.

— Proménné je mozné deklarovat v libovolném poradi. Redeklarace nejsou povoleny —
pfi opétovné deklaraci jiz deklarované proménné dochazi k sémantické chybé.

e Podminény prikaz:
2if? \( vyraz \) [{] (stmt)* [}] (Celse’ [{] (stmt)* [}])? ’fi’

— Podminka je splnéna, pokud je vysledek vyrazu nenulovy.

— Pro logické spojky ve vyrazu generujte kéd vyhodnocujici metodou short evaluation.



e Cyklus: *while’ \( vyraz \) ’do’ [{] (stmt)* [}] ’done’

— Pro vyraz plati stejné podminky jako u podminéného prikazu.

— Sémantika této konstrukce je shodnad se sémantikou konstrukce while v jazyce
C/CH+.

e Volani funkce: id \( (vyraz (, vyraz)*)? \) ;

— Typy a pocet skuteénych parametrit musi odpovidat uz definované funkei (v pfipadé
funkce bez parametri se pouziji prazdné zavorky).

Pokud funkce vraci navratovou hodnotu, bude tato hodnota ignorovana.

— Pro logické spojky ve vyrazech generujte kéd vyhodnocujici metodou short evaluation.

Funkce 1ze volat rekurzivné do libovolné tirovné zanoreni.

U parametri pfedavanych odkazem se jako prametr zadava absolutni adresa pro-
ménné (kompildtor neprovadi zaddny prepocet adres).

e Prirazeni: id := vyraz ;

— Identifikator musi jiz byt deklarovan a vyraz musi byt odpovidajiciho typu.

— Pro logické spojky generujte kéd vyhodnocujici metodou short evaluation.
e Navrat hodnoty z funkce: ’ret’ vjyraz ;

— Vyraz musi byt stejného typu jakého je funkce.

— Pro logické spojky ve vyrazu generujte kéd vyhodnocujici metodou short evaluation.

Kazdy program musi obsahovat funkci main, kterd predstavuje hlavni télo programu. Tato
funkce nema parametry a nevraci vysledek. Funkce main muze byt definovana kdekoliv ve zdro-
jovém souboru, ale pokud nezavedete do pfekladace rozsireni, vSechny deklarace a definice za
ni jsou prakticky nedostupné. Pokud vsak pripad, kdy se vyskytuje néjaky text za funkci main,
nastane, je vhodné uzivatele informovat pfipadnym chybovym hladSenim.

Navratovou hodnotu funkce 1ze ignorovat. Kazdou funkci tudiz lze pouzit jako proceduru,
aniz by se generovalo chybové hlaseni (viz ptikaz volani funkce).

2.1.3 Deklarace globalnich proménnych

Jayzyk VYP05 implicitné neobsahuje podporu pro praci s globalnimi proménnymi. Pokud vsak
chcete, miizete jejich podporu provést jako rozsifeni podle nésledujicich pravidel.

Globélni proménné je mozné deklarovat na libovolném misté programu (mimo téla fukei),
viditelnost je vsak az od mista deklarace. Deklarace globdlni proménné vypadé néasledovné:

id (\[count\1)? (, id (\[count\])?)* : typ ;

Vyznam jednotlivych ¢asti deklarace je stejny jako v pripadé deklarace lokalnich proménnych.
Proménné je opét mozné deklarovat v libovolném poradi. Redeklarace nejsou povoleny — pfi
opétovné deklaraci jiz deklarované proménné dochazi k sémantické chybé.

2.1.4 Vyrazy

Vyrazy mohou obsahovat celd a desetinna ¢isla, odkazy na proménné, volani funkci (i rekurzivni)
a nize uvedené operatory a funkce. Binarni aritmetické operatory a binarni logické spojky jsou
zleva asociativni. Pieklada¢ musi podporovat implicitni pretypovani vyrazi typu int na typ
float. Unarni operatory @, #i a # f jsou zprava asociativni.



Hi
#tf

and, or
not
readint()
readfloat ()
printint()

printfloat()

TxT — T, T je int nebo float.

Operace / je pro celociselné operandy definovana jako
celociselné délend.

int x int — int (modulo).

T x T — int, T je int nebo float.

Unérni prefixovy operator. T — int, T je libovolny typ.
Zjisténi absolutni adresy operandu v paméti (reference).

V ptipadé pole tento operator vraci bazovou adresu pole.
Jako rozsifeni 1ze implementovat zjistovani adresy libovolného
prvku pole.

Unéarni prefixovy operator. int — int.

Obsah paméti na dané adrese interpretuje jako ¢islo typu int.
Unérni prefixovy operator. int — float.

Obsah paméti na dané adrese interpretuje jako ¢islo typu float.
T x T — int, T je int nebo float.

T — int, T je int nebo float.

Bez parametru — int.

Cte ¢islo typu int ze standardniho vstupu.

Bez parametru — float.

Cte ¢islo typu float ze standardniho vstupu.

int — bez navratové hodnoty.

Zapise parametr int na standardni vystup.

float — bez navratové hodnoty.

Zapise parametr float na standardni vystup.

Vyraz mize obsahovat i zdvorky a unérni minus. Priorita operatort je nasledujici (nejvyssi

na zacatku):

0
Q, #1, #f

x, /, %

_i_’ —

>, >=, <, =<
=, <>

not

and

or

zavorky, volani funkce

unarni minus

Poznamka k vyznamu operatoru Q, #i a #f. Tyto operatory zadnym zptisobem nezkou-
maji vyznam odkazovanych dat. Bude-li napiiklad x proménnd typu int, potom piikaz x:=#i123
zptsobi ulozeni obsahu paméti od adresy 123 do adresy 126 vcéetné byte po bytu do proménné
x bez ohledu na to, zda tim vznikne néjaké smysluplné cislo typu int, ¢i nikoliv. Budou-li x a y
proménné typu int, pak zapis x:=#iQy zplisobi ulozeni obsahu proménné y do proménné x.

2.1.5 Poznamky k implementaci

Navrh a realizaci kompilatoru muzete provést libovolnym zptsobem. Vzhledem k rozsdhlosti
kompilétoru a soucasnym trenddm v oblasti kompiladtortt doporucuji maximalni vyuziti automa-
tizovanych nastroji pro podporu tvorby kompilatort. Zejména se jedna o vyuziti nastroju lex
nebo flex pro tvorbu scanneru a bison ¢i yacc pro tvorbu parseru vyuzivajictho LALR analyzu.



Podpora pro funkce readint, readfloat, printint a printfloat je jiz implementovana v doda-
ném interpretu pomoci specialnich instrukei (viz kapitola 2.2.2). Je pouze tieba zafidit spravné
provazani na trovni generovaného kédu.

Veskera chybova a varovna hlaSeni vzniklad v pribéhu prekladu vypisujte na standardni
chybovy vystup. Samoziejmosti je, Ze na tento vystup nebude vypisovédno nic jiného nez
varovani a chybova hlaseni. Nedodrzeni této podminky se hodnoti jako neodevzdany projekt!

2.2 Cilovy strojovy pseudokod a format cilového souboru

Cilovy soubor musi odpovidat nasledujicimu pevnému forméatu.

Soubor je nacitan po radcich. Jednotliva slova mohou byt oddélena libovolnym oddélovacem,
doporucuji vsak pouzivat mezeru. Za slovo je povazovan blok textu oddéleny z obou stran
jednim nebo vice oddélovaci. Za oddélovace jsou povazovany standardni oddélovaci znaky, jako
je mezera, tabelator a podobné (piesny seznam lze najit v dokumentaci ke standardni funkci
jazyka C isspace()). Pfed prvnim a za poslednim slovem na fadku nemusi byt zadny oddélovac.

2.2.1 Popis cilového souboru

e Cilovy soubor je tvofen posloupnosti instrukci. Na kazdém fadku je pravé jedna instrukce.

e Kazdy tadek, ktery zacind znakem % je povazovan za komentai a pii interpretaci bude
preskocen. Stejné tak za kazdou instrukci muze byt uveden komentar bez jakéhokoliv
uvozovani (interpret z kazdého fadku nacte pravé tolik slov, kolik potfebuje k vykonani
dané instrukce a vSe ostatni ignoruje).

e Interpret umoznuje specifikovat prechod do interaktivniho ladiciho rezimu. Ten se zapina
v okamziku nacteni fadku tvoreného jedinym znakem Q.

2.2.2 Popis cilového procesoru a jeho instrukci
Cilovy procesor obsahuje:
e 16 univerzalnich registri ¢islovanych 0-15,
e (ita¢ programu (registr PC),
e bazovy registr pro adresaci (registr BP),
e pamét organizovand po bytech, velikost definovana pii startu interpretu,
e zasobnik organizovany po bytech, velikost definovana pfi startu interpretu,
e podporu pro trasovani programu.

Dale "X’ oznacuje jedno z pismen I nebo F (pro operandy typu int ¢i float).

e Aritmetické operace
—r+y— 2; x,y, 2z jsou Cisla registrt
ADDX x y z

—r—y— 2; x,Y, z jsou Cisla registru
SUBX x y z

— T*xy — 2; x,Y, 2 jsou Cisla registri
MULX x y z



x/y — z; x,y,z jsou Cisla registrii (pro I je to celociselné déleni)
DIVX x y z

x%y — z; x,y, z jsou Cisla registri (celociselné modulo)
MOD x y z

e Operace porovnani — u téchto operaci plati, Ze prvni dva operandy mohou byt libo-
volného (ale stejného) typu a vysledny operand (registr) je typu int.

x>y — 2; x,Y,7 jsou Cisla registri
GTX x y z

T >=y — z; x,Y, z jsou Cisla registrt
GEX x y z

r <y —z; x,Y,7 jsou Cisla registri
LTX x y z

r <=y — z; x,Y, z jsou Cisla registrt
LEX x y z

r ==y — z; T,Y,2 jsou Cisla registri
EQX x y z

T <>y — z; x,Y,z jsou Cisla registri
NEX x y z

e Test nulové hodnoty — tato operace miZe mit prvni operand libovolného typu, vysledek
je vzdy typu int.

xr==0—y; x,y jsou Cisla registrt
ISZX x y

e Prace s paméti

mem(x) — y — obsah paméti z adresy dané obsahem registru x ulozi do registru y.
Pokud je misto ¢isla registru x uvedeno libovolné ¢islo pfedchazené znakem #, jedna
se o piimé adresovani (uvedené ¢islo pfimo udava adresu pamétové buriky).

LDDX x y

mem(x 4+ BP) — y — obsah paméti z adresy dané obsahem registru x inkrementova-
nym o obsah registru BP ulozi do registru y. Pokud je misto ¢isla registru x uvedeno
libovolné ¢islo predchazené znakem #, jedna se o piimé adresovani (uvedené ¢islo po
inkrementaci o obsah registru BP pfimo udava adresu pamétové buriky).

LDBX x y

x — mem(y) — obsah registru x ulozi do paméti. Vypocet adresy probiha stejné jako
v pfipadé instrukce LDDX.
STDX x y

x — mem(y + BP) — obsah registru x ulozi do paméti. Vypocet adresy probiha
stejné jako v pripadé instrukce LDBX.
STBX x y

Tyto instrukce vzdy zapisuji ¢i ¢tou spravny pocet bytti paméti podle typu instrukce.
Napiiklad pro celociselné operace to jsou 4 byty. Ale pozor — zadévané adresy nejsou
nasobeny velikosti operandu!

e Prace s ¢itacem programu



— PC — x — obsah ¢itace programu (pravé provadénou instrukei) ulozi do registru x.
Teprve poté se provede inkrementace PC.
LDPC x

Prace s konstantami

— inum — reg; reg je Cislo registru, inum je dekadickd konstanta.
LDCI inum reg

— fnum — reg; reg je Cislo registru, fnum je desetinna konstanta ve formatu
-7[0-91+(\. [0-9]*)7(e-7[0-9]+)7
LDCF fnum reg

e Operace presunu

— regl — reg2; regx je Cislo registru
MOV regl reg2

Typové konverze

— = — y; x je Cislo registru obsahujiciho hodnotu typu int, y je ¢islo registru, do néhoz
bude uloZena tataz hodnota zkonvertovana na typ float.
I2F x y

Skokové instrukce — pro interpret predstavuje cely program nedélitelny blok instrukci
¢islovany od 0. Skoky jsou vzdy absolutni (JMP 10 skoé¢i na 11. instrukci od zac¢atku
programu, JMP 0 na prvni, ...).

— skok na instrukci danou indexem pfi nenulovém registru
JTX reg instr

— skok na instrukci danou indexem pfi nulovém registru
JFX reg instr

— skok na instrukci danou indexem
JMP instr

e Instrukce pro praci se zasobnikem — tyto instrukce zapisuji (¢i vybiraji) na zasobnik
pravé tolik byti, jaka je velikost operandu (napiiklad pro int to jsou 4 byty).

— reg — stack; reg je Cislo registru
PUSHX reg

— stack — reg; reg je Cislo registru
POPX reg

e Volani podprogramu

— volani podprogramu (funkce)
CALL addr
Na zasobnik je uloZena hodnota PC+1 (aby béh programu po navratu mohl pokraco-
vat pristi instrukei) a poté je PC nastaven na hodnotu addr — konstanta addr musi
byt adresou prvni instrukce volaného podprogramu. Pti volani podprogramt neza-
poménte, ze interpret za Vas neudéla stack frame. Zaroven je vhodné ¢i spiSe nutné
postarat se o zapis spravné nové bazové adresy pro addresovani do registru BP.

— navrat z procedury nebo funkce.
RET
Vyjme ze zasobniku nejvrchnéjsi hodnotu a zapise ji do PC. Pokud je z podprogramu



potfeba vratit ndvratovou hodnotu na zasobniku, musi si tento podprogram zajistit
jeji korektni ulozeni (vyjmout uloZeny obsah PC, ulozit navratovou hodnotu, opét na
vrchol vlozit obsah PC). Opét je nutné, postarat se o stack frame.

e Pseudoinstrukce pro vstupné-vystupni operace

— reg — stdout; reg je Cislo registru. Vypise obsah registru na standardni vystup jako
int.
PRINTINT reg

— reg — stdout; reg je Cislo registru. Vypise obsah registru na standardni vystup jako
float.
PRINTFLOAT reg

— stdin — reg; reg je ¢islo registru. Nacte ze standardniho vstupu ¢islo typu int do
registru.
READINT reg

— stdin — reg; reg je Cislo registru. Nacte ze standardniho vstupu ¢islo typu float do
registru.
READFLOAT reg

3 Instrukce ke zpusobu vypracovani a odevzdani

3.1 Obecné informace

Vsechny odevzdavané soubory budou programem TAR+GZIP ¢i ZIP zkomprimovany do jedi-
ného archivu, ktery se bude jmenovat prihlagovaci_jméno.tgz, ¢i pfihlasovaci_jméno.zip. Archiv
nebude obsahovat adresaifovou strukturu a specidlni soubory. VSechny nazvy soubord uvnitf
archivu budou nélezet do jazyka definovaného timto regularnim vyrazem [a-z_.0-9]+. ReSeni
budou zpracovana automatizovanymi prostiedky a pfi nedodrzeni téchto pokynti nebude feseni
zpracovano a bude povazovano za neodevzdané. Archivni soubor bude odevzdéan pres IS FIT.

Déle je tfeba odevzdat cely projekt v daném terminu (viz vyse). Pokud tomu tak nebude, je
projekt opét povazovan za neodevzdany, nebo miniméalné se d& ocekavat ztrata bodi dle toho,
o jaké zpozdéni pujde. Stejné tak pokud se bude jednat o plagiatorstvi jakéhokoliv druhu, je
projekt povazovan za neodevzdany.

3.2 Pozadavky na feseni
3.2.1 Textova ¢ast reseni

Soucéasti FeSeni bude dokumentace, vypracovana ve formatu PDF ¢i PS — jiny format je nepii-
pustny. Dokumentace bude vypracovana v anglickém jazyce. Tato dokumentace bude obsa-
hovat:

e Jméno, ptijmeni a prihlasovaci jméno fesitele,
e popis vaseho zptisobu feSeni — cca 2—4 strany (obrazky se do délky nezapocitévaji),
e upozornéni na pripadna rozsifeni proti zadani — dle implementace.
Dokumentace nesmi obsahovat:
e Kopii zadani,
e text, ktery neni V&s$ ptivodni (kopie z pfednasek, sité, WWW, ...)

Dokumentace bude uloZena v jednom souboru se jménem piihlasovaci_jméno. XXX, kde XXX je
budto pdf nebo ps. Jakékoliv jiné formaty dokumentace, nez predepsané, jsou ignorovany, coz
vede ke ztraté bodt za dokumentaci.



3.2.2 Programova ¢ast feSeni

Programovéa ¢ast feseni bude vypracovana v jazyce (ANSI) C/C++. Programy musi byt pielo-
zitelné prekladacem gcc/g++. Pfi hodnoceni budou projekty prekladany pod OS GNU/Linux.
Pocitejte tedy s touto skutecnosti (pfedevsim, pokud budete projekt psat pod jingm OS). Pokud
projekt neptjde prelozit ¢i nebude spravné pracovat kvili pouziti funkce nebo néjaké nestan-
dardni implementacni techniky zavislé na OS, ztracite pravo na reklamaci vysledki. Ve spornych
ptipadech bude vzdy za platny povazovan vysledek prekladu na serveru merlin.

Soucasti feseni bude soubor pfihlasovaci_jméno.mak nahrazujici soubor Makefile (projekty
budou piekladany pomoci gmake -f p¥ihlaSovaci_jméno.mak!).

Binarni soubor (pfelozeny kompildtor) v zadném pfipadé neodevzdavejte v archivu (jednak
bude archiv zbytecné velky a binarni soubor bude stejné okamzité smazan, navic budete po-
stihnuti ztrdtou bodu!). Pokud soubor pro sestaveni cilového programu nebude obsazen, nebo
se na jeho zakladé nepodaii sestavit cilovy program, hodnoti se projekt jako neodevzdany. Pi-
pomindm, ze vSe musi byt prelozitelné z prostredi sité FIT bez dodateénych nastaveni a pouze
v uvedenych typech prekladac.

Prvni t¥i fadky zdrojovych textd a dokumentace musi obsahovat nazev projektu, prihlasovaci
jméno studenta a jméno studenta. Pokud tomu tak nebude, je projekt hodnocen automaticky 0
body.

Program prevezme z ptikazové fadky jméno vstupniho souboru. Vystup programu bude ulo-
zen do souboru stejného jména bez posledni piipony, ale s novou priponou .out a do stejného
adresare, ze kterého pochézi vstupni soubor. V pfipadé, ze jméno vstupniho souboru nebude ob-
sahovat pfiponu, bude pouze ptridana pfipona .out. Naptiklad tedy bude volan preklad kompiluj
Testy/test01.vyp a ten vytvori v adresaii Testy soubor test01.out. Nedodrzeni se hodnoti jako
neodevzdany projekt.

Vegkera chybové hlaseni generovand kompiladtorem budou vzdy vypisovédna na standardni
chybovy vystup. Kromé chybovych hlaseni nebude kompilator v priubéhu piekladu na zadny
vystup vypisovat zadné texty. Stejné tak prelozeny program nebude vypisovat nic jiného nez
to, co bylo naprogramovano ve zdrojovém programu! Projekty budou opravovany pomoci au-
tomatu vyuzivajiciho sadu testovacich pfikladd a mimo jiné i program diff. Vypséani i jediného
neocekavaného znaku pravdépodobné zpiisobi nespravné vyhodnoceni Vaseho vystupu a mini-
malné ztratu bodd. Obecné je ale mozné nedodrzent téchto podminek hodnotit jako neodevzdany
projekt!!!

3.3 Konzultace

Konzultace budou probihat ve vySe uvedenych terminech a ve vyjimecénych ptipadech i jindy. Do-
porucuji se na né predem domluvit. Domluva pfedem pomiize fesit pripadny zajem vice jedinct
o konzultaci ve stejny cas a taktéz se takto ujistite o pripravenosti a pritomnosti cvic¢iciho. Po-
kud vyzadujete konzultaci, tak na ni, prosim, chodte p¥ipraveni. Projekt neni trividlni. Budete-li
proto mit kdykoliv pocit, Ze VAm neni néco jasné nebo ze je nékde chyba, nevihejte a ihned mé
kontaktujte e-mailem. Na pozdni ,,narky“ nelze brat zietel.

3.4 Neéktera doporucena rozsireni
e pridélovani registri
e dalsi optimalizace

— constant folding

! Makefile je soubor, ktery zpracovava program make. V zadném piipadé to neni shellovy skript! Vice informaci
1ze najit v info make nebo na http://www.gnu.org. (Soubor Makefile tedy pouze pfejmenujte na piihlagovaci_jmé-
no.mak)



3.5

fetézeni v SHORT-EVALUATION

— optimalizace cykla

eliminace mrtvého kédu

dalsi aritmetické ¢i logické operatory s pravou asociativitou (napf. mocnina)
globalni proménné
dalsi programové konstrukce

— cyklus typu do — while
— cyklus typu for

— prikaz nasobného vétveni typu case — of
komentafe (trividlni rozsifeni)

Zasady bodového hodnoceni

Hlavni zasady pro vyhodnoceni odevzdaného projektu:

Na to, aby projekt mohl byt vibec hodnocen, musi generovat vystup, ktery odpovida
alesponi tomu nejjednodussimu zadani a interpret je schopen ho spravné interpretovat.

Pokud je dodana pouze dokumentace, tak ta je hodnocena maximalné jednim (1) bodem.

Pokud program negeneruje vystup nebo vystup neni korektni, ¢i neodpovida vstupnimu
programu, je programova ¢ast projektu hodnocena maximélné dvéma (2) body.

Opravovani bude provedeno testovanim kompildtoru na sadé testovacich pfikladi (zdrojo-
vych testi). Kazdy prelozeny piiklad bude spoustén v interpretu a jeho vystup porovnan
se spravnym vystupem. Za kazdy spravné prelozeny testovaci priklad bude pfidélen odpo-
vidajici pocet bodt.

3.5.1 Projekt je hodnocen jako neodevzdany, t.j. 0 body, pokud

Nebude odevzdan véas (za kazdy zapocaty den zpozdéni minimalné 20% bodu doli),
nebude odevzdan v predepsaném forméatu,

nebude mozné sestavit program tak, jak je uvedeno v zadani (napf. je nutny dalsi zasah
do predpist pro sestaveni, ru¢ni nastaveni pfistupovych cest, ...),

pujde o plagiat v jakékoliv podobé,

vystup programu nebude odpovidat zadéani,
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3.6 Jak postupovat pri fesSeni projektu

Pri feSeni je pochopitelné mozné vyuzit vlastni vypocetni techniku. Instalace prekladace
gce/g++ neni nezbytné nutna, pokud mate jiny pfeklada¢ C/C++ jiz instalovan a nehodléte
vyuzivat vlastnosti, které pravé tento ma a zadny jiny preklada¢ nema. PFi pouziti pouze jazyka
C by problém nemél nastat vibec, u C++ je dobré si pred pouzitim néjaké vyspélé konstrukce
ovérit, ze ji disponuje i prekladac¢, ktery nakonec bude pouzit pii opravovani. Po vypracovani je
ale vhodné vse ovérit na cilovém piekladaci, aby pfi kontrole vse probéhlo bez problém.

Pro vlastni feSeni je dobré postupovat tak, aby Vas produkt co nejdiive generoval funkéni
a spravny kéd pro néjaké jednoduché programové konstrukce. Tj. néco, co napiiklad dokaze
prelozit soucet dvou cisel a tisknout vysledek. To totiz umozni hodnotit projekt jako celek a
priznat vice, nez jen symbolické body.

Takovy pristup je mozné napiiklad realizovat tak, ze nejdifive udélate lexikalni analyzator,
poté navrhnete gramatiku a na jejim zakladé udélate syntakticky analyzator, ktery nejdfive umi
jen definice funkei a tisk vyraz s konstantami. Nad timto ale jiz implementujete generator.
A tak maéte alespon mikropiekladac¢ hotovy, coZ uz na néco staci.

Poté pridavate dalsi syntaktické konstrukce a s tim pridavate i dalsi prvky do generatoru a
postupné budujete i sémantickou analyzu.

Doporuéuji ponechat si dostatek ¢asu pro implementaci alespoin nékteryjch rozsifeni. Casto
staci drobné chyba z nepozornosti na to, aby zptsobila havarii kompilatoru na velkém mnozstvi
testovacich prikladid. V tom pripadé je bodové hodnoceni ¢asto velmi neadekvatni vynalozené
namagze. Pfitom pravé implementace doporucenych rozsifeni je faktem, ktery svédcéi o Vasem
zajmu o danou problematiku. Pokud prijdete reklamovat hodnoceni rozsahlého a propracovaného
kompilatoru s nékolika rozsifenimi, budete mit uréité vétsi Sanci na tspéch, nez kdyz bude
konec¢na diskuze probihat nad jednoduchym kdédem plnym chyb, zcela evidentné psanym ve
spéchu bez dostatecnych znalosti.

3.7 Doplnujici podminky

Opravovani projektt bude provadéno na nejnoveéjsim prekladaci gee, ktery bude v dobé hodno-
ceni k dispozici. V soucasné dobé se jedna o verzi gcc 3.4.4. V dobé opravovani projektu to ale
pravdépodobné bude néktera z verzi 4.0.x.

3.8 Stanovisko k akademické nedestnosti

Pokud se pri vytvdreni projektu dopustite jakéhokoliv prestupku proti akademické mordlce (napt.
plagidtorstvi), Vds prestupek bude ohldsen garantovi predmétu, ktery je soucasné predseda Dis-
ciplindrni komise FIT VUT. Takovyto podvod typicky vyusti v neudéleni zdpoctu a tim k ne-
uspéesnému absolvovani predmeétu VYP; vyslovné vsak upozornujeme, Ze muZe vést k vylouceni
z akademickée obce a tim pddem z celého VUT.
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