Patenty a pocitacem
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Ochrana SW a prumyslové viastnictvi
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Predstaveni prednasky

* 1. predndaska
« Prumyslové vlastnictvi a SW
« PocitaCem provadéené vyndlezy

* 2. predndaska
« Podzim 2021
» Vojtech Chloupek (Bird&Bird)
« https://www.twobirds.com/en/our-lawyers/v/vojtech-chloupek
- Softwarové a IT pravo, licence, smlouvy
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Osnova

* Formy ochrany SW
+ Autorsky zdkon
- Ochranné zndmky
« PrOmyslové vzory
« Patenty
- Co je to patent a jak jej ziskat
- Softwarové patenty
- Priklady
- Al
- Modelovani a simulace
* Inovace v algoritmu
- SW patent v Evrope a USA
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Predstaveni

- Michal Stipl

« Patentovy specialista
Fyzika plazmatu + nanotechnologie
Elekironika, laboratorni technika, SW vyndlezy a patenty
michal.stipl@PatentEnter.cz
hitps://www.linkedin.com/in/michalstipl/

 PatenteEnter
» Spole¢nost patentovych zdstupcU
« www.PatentEnter.cz

Ei @ E3

W PATENTENTER

Helping ideas enter the world
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Autorsky zakon

« Z&kon €. 121/2000 Sb.

* Bernskd Umluva

- Ochrana autorského dila

- Dila slovesnd, hudebni, dramatickd, choreografickd, fotografickd, audiovizudlni,
vytvarna...

- Pocitacovy program a zdrojovy kéd = autorské dilo

B PATENTENTER 14




Autorsky zakon

Vyhody Nevyhody

- ochrana platnd okamzité  chrdni pouze konkrétni ztvarnéni dila!
- dlouhd doba platnosti ochrany

* neni treba prodluzovat, zadat,
registrovat
- (moznost registrace v CR, USA...)

B PATENTENTER 15
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Autorsky zakon — porusenie

- Dokument V siti
- ,Ukraden' némeckou televizi RTL?

,Nekolegialni chovani.‘ Néemecka RTL uvedla vlastni
verzi filmu V siti, cesti tvarci chystaji pravni kroky
Tvurci ceského dokumentu V siti chystaji pravni kroky proti

némecké televizni stanici RTL, ktera odvysilala vlastni verzi
ocenovaného snimku. Serveru iROZHLAS.cz to potvrdil rezisér Vit

Klusak. Podle néj RTL v lednu oslovila ceské filmare se zajmem o X S -
koupi dokumentu. Némecka stanice vSak po obdrzeni kopie Tomas Zrust
komunikaci pierusila. Zajem o ¢esky dokument maiji ale i jini V|

némecti producenti, ktef'i planuji film V siti uvést v tamnich
kinech.

*https://1url.cz/RKKbt

B PATENTENTER
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Ochrannda zndmka

- Slouzi k ochrané znacky, brandu

- Oznaceni odlisujici Vas od konkurence
- Vylucné prdvo na oznaceni urcitych vyrobku a sluzeb
* MozZné podat kdykoliv

- Neni casové omezena

B PATENTENTER 23




KOLIK JEV CR
PLATNYCH
OCHRANNYCH

ZNAMEK?




1792 874

(data z 6. dubna 2021)
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Kde je ngjdue

- Databdze Uradu promyslového viastnictvi
* hitps://isdv.upv.cz/webapp/lresdb.oza.frm

* TM view
* https://www.tmdn.org/tmview/#/tmview

- Databdze European Union Intellectual Property Office
 hitps://evipo.europa.eu/eSearch/#basic

- Databaze World Intellectual Property Office
« https://www3.wipo.int/branddb/en/

B PATENTENTER 26



https://isdv.upv.cz/webapp/!resdb.oza.frm
https://www.tmdn.org/tmview/#/tmview
https://euipo.europa.eu/eSearch/#basic
https://www3.wipo.int/branddb/en/

Ochrannd znamka — na kolik to
vy|dee

- CZ-radové 10.000 CZK

* EU —radové 2.000 EUR

* DilCi zemé —radové 20.000 CZK
- (dalsi dilci poplatky)

- (honordr zastupce)

B PATENTENTER
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Ochrannd zndmka — druhy

« Slovni

- Obrazovd
 Prostorova

« Pozicni

* Se vzorem

- Barevnd

- Zvukovd

- Multimedidlni
* Hologramova
- Pohybova

B PATENTENTER 28




Ochrannd znamka — slovni

- Vyjadrend textem, alfanumerickymi znaky

Google, MICROSOFT, WINDOWS, Linux, WORD (+...), PHOTOSHOP, APPLE,
facebook, STEAM, Presentigo...

B PATENTENTER 29




Ochrqnnc’: ZznAdmka — obrazovq,
kombinovanad

- Obrdazek ve formdatu gif, jpg...

LITTLE URBAN
DISTILLERY

MEDUSE
Cislo zapisu 1466850 Cislo prinldgky 18232671 Cislo piinldgky 504981
Little Urban Distillery Meduse
Rukodélnd destilérka ginu Vodni dymky

B PATENTENTER 30



https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=WTEM/1466850&plang=CS
https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/18232671&plang=CS
https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=OZ/504981&plang=CS

Ochrannd zndmka — prostorovad

- Tvori tvar vyrobku

Cislo prihldsky 18239108 Cislo prihlasky 167785
Vertrisol
Souprava na odstranéni klistat

B PATENTENTER 31



https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/18239108&plang=CS
https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=OZ/167785&plang=CS

Ochrannd zndmka — pozcni

« Umisténi grafického prvku na dané misto

Cislo piihl&sky 18267710

B PATENTENTER 3



https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/18267710&plang=CS

Ochrannda zndmka — se vzorem

- Sada opakuijicich se grafickych prvkd

Cislo prihl&sky 18069909
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/18069909&plang=CS

Ochrannda zndmka — barevno

- Konkrétni barva, barevny motiv

Pojisténi Mobilni aplikace nas Pobocky a bankomaty

Nase pobogky méame pro vas nadale otevfené. Podivejte se na jejich aktualni oteviraci dobu.

Sc¢itani lidu? S bankovni
identitou v klidu

Diky ni ovéfite svou totoznost jednodusSe online.
Zkuste si to. Elektronicke s¢itani probiha
od 27.3.do 11. 5. 2021.

Cislo prihldsky 17972757
Airbank

| banku muizZete mit radi

Rozhodli isme se délat bankovnictvi iednoduseii. bez zbvte¢nosti a hvézdicek. férové a narovinu. Zkratka takové

B PATENTENTER
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Ochrannda zndmka — barevno

- Konkrétni barva, barevny motiv

Cislo piihl&sky 520137
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=OZ/520137&plang=CS

Ochrannda zndmka — barevno

- Konkrétni barva, barevny motiv

Cislo piihl&sky 520137
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=OZ/520137&plang=CS

Ochrannda zndmka — zvukovao

* Notovy zdpis nebo zvukovy soubor

™ 1

Cislo prihldsky 5868261

B PATENTENTER 7



https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/5868261&plang=CS

Ochrannd znamka — pohybova

- Tvorend pohybem nebo zménou pozice prvkU

Cislo prihldsky 17894840
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/17894840&plang=CS

Ochrannd znomka — multimedialni

Kombinace zvuku a obrazu

Cislo prihldsky 18140429
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/18140429&plang=CS

Ochrannd zndmka — hologramova

- Tvorend hologramem

Cislo prihldsky 17993401
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=CTM/17993401&plang=CS

ProC muze byt OZ dulezitd

Sony PS5 India release date expected
to be announced soon, Sony sees signs
of PS5 Trademark approval

PlayStation 5 will be up for sale at Rs 49,999.

By Karan Sharma - Published On: Oct 20, 2020 | Last Updated: Oct 22, 2020 -0

At the beginning of this month, it was reported that Sony is fighting for the PS5 trademark in
India as the trademark is already registered by an Indian. But it seems that the company’s PS5
trademark in India is back as the status changed from “Opposed” to “Advertised before acc”
which means it has been advertised before acceptance. Now it's confirmed that the Sony PS5
trademark is back with the company in India and we can expect that the company will now
reveal the PlayStation 5 release date and pre-order information.

https://www.mysmartprice.com/gear/sony-ps5-india-launch-date-ps5-trademark-approval/
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Prumyslovy vzor

- Vzhled vyrobku nebo jeho cdsti, spocivajici zejména ve znacich linii, obrysuy,
tvaru, struktury nebo materidlu vyrobku samotného, nebo jeho zdobeni

- Estetickd ani uzitkovd hodnota nejsou kritérii hodnoceni zpusobilosti k ochrané
zApisem do rejstriku

- Podminky zdpisu
- Novost a individudlni povaha

- Svetove
- Kuvedenému datu q?

B PATENTENTER 4




Prumyslovy vzor — na kolik to vyjde?

- CZ -tdadové 10.000 CZK (dle poctu vzoru)
- EU - fddové 1000 EUR (dle poctu vzoru)

- Mezindrodni prihldska - r&ddové 20.000 CZK (dle poctu vzorU)

- Ochrana v konkrétni zemi — zdlezi na dané zemi

- Platny 5 let, maximdlné pak 25 let

B PATENTENTER 47




Kde je ngjdue

- Databdze Uradu promyslového viastnictvi
* hitps://isdv.upv.cz/webapp/lresdb.vza.frm

- Databdze World Intellectual Property Office
 https.//www3.wipo.int/designdb/en/

B PATENTENTER a8
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https://euipo.europa.eu/eSearch/#basic/1+1+1+1/100+100+100+100/%20008180269

Meduse Experience

- Vodni dymky
- Cislo prihl&sky 002040725-0007
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=RCD/002040725-0007&plang=CS

Dotace EUIPO

Ochranné zndmky — 50 % ze zdkladnich poplatkd — EU 850 EUR

Promyslové vzory (design) — 50 % ze z&kladnich poplatkd — EU 230 EUR
IP Scan - zdkladni prumyslové pravni audit - 75 % z ceny 900 EUR

Evropské patenty — na zdkladé suzby IP scan by mélo byt mozné Cerpat slevu 75 %
na poplatky u Evropského patentového Uradu (EPO) a 50 % na sluzby patentového
zastupce (celkem az 4400 EUR) (Tato sleva je stdle v jednadni)

Vse administrativné jednoduché.
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Co |e to patente

- D&va majiteli vyhradni pravo:

- poskytnout souhlas k vyuzivani chrdnéného vyndlezu ostatnim

- prevadeéet patent na nékoho jiného

02\
\\
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Jak funguje patente

- Bez svoleni majitele patentu nikdo nesmi:

- vyrabét, nabizet, uvadét na trh, pouzivat, nebo k tomu Ucelu vyrobek
dovdzet, skladovat, anebo jinym zpUsobem naklddat s vyrobkem, ktery je
predmeétem patentu

- vyuzivat nebo nabizet k vyuziti zpUsob, ktery je predmétem patentu

- doddvat nebo k doddni nabizet neoprdvnené osobée vyndlez

B PATENTENTER 61




Jak NEfunguje patente

- MyIné tvrzeni: ,,KdyZ mdam patent, mUzu si svoje feseni vyrdbét, jak chci a
prodavat kde chci..."”

- Realita — vlastnictvi patentu neznamend, ze vyrobek neni v kolizi s patentem
nekoho jiného

* | kdyz mdm patent, mUze mé nékdo omezit svym patentem!
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Patent plati

- Na predmét vymezeny patentovymi naroky

* Maximdalné po dobu 20 let (25 let pro IeCiva)

- Pouze v zemich, kde doslo:

- k poddani patentové prihlasky

- a ndslednému udéleni patentu

B PATENTENTER 63




PATENTOVE NAROKY

PATENTOVY SPIS 307 520'

(13) Druh dokumentu: B6

i GD £l e o Aiioming 1. Zobrazovaci modul (3) pro mimoosovy zaznam polarizaéné oddélenych vin, vyznadujici se
CESKA {40) Zvehjaton 07:".2018 GO3H 1/04 (2006.01) ’ % . . ’ ’ . e . . ’
RERURLIKA s A GOSH 108 (200601) tim, Ze obsahuje postupné smérem od zdroje (1) zafeni prvni polarizaing citlivy déli¢ (4), prvni

e i e optickou soustavu (5) modulu, pfi¢emz prvni opticka soustava (5) modulu zahrnuje postupné

RS smérem od zdroje zafeni (1) linearni polarizator (9) a prvni zobrazovaci soustavu (5.1) a detektor

(6).

URAD
PROMYSLOVEHO
VIASTNICTVI

(56)  Relevareni dokumenty
EP 2930461 A; US 2013301093 A: WO 2011042402 A.

(73)  Magined patentu:
Vysoké wieni technické v Bmé, Bmo, CZ
Univerzita Palackého v Olomouci, Ol cz

(72)  Pivodee
Ing. Petr Bouchal, Bmo, Zabovfesky, CZ
prof. RNDr. Radim Chmelik, Ph.D., Bmo,
Kohoutovice, CZ
prof. RNDr. Dr. Zdentk Bouchal, Prerov, Pterov 1
Vi-Ujezdec, CZ (
Mgr. Radek Celechovsky, Ph.D., Lazmiky, CZ

(74)  Ziswpee
PatentEnter s.r.0., Kolisse 1965/13a, 602 00 Brno,
Cernd Pole

(54)  Nazev vymilean
Zobrazovaci modul pro mimoosovy ziznam
polarizaéné oddélenych vin T R 4

(57) Anotace:
Vynilez se tyki zobrazovacino modubu (31 pro
wimam pol délenych vin, Kiery
Iz¢ pipojit k polarizatoé modifikovandmu osovému
inter Zob i modul (3) obsal
postupné smérem od 2droje zafeni prvni polarizatné
cithivy dli¢ (4}, pevni optickou soustasva modulu 1 3),
kteri zuhenuje postupad smérem od 2demje ziteni
lincdmi polarizitor (9) 2 pevai zobrazovaci soustava
(5.1). & ddle detekuor (6). Ve vihodném provedeni
prvni polarizaéng citlivy delie (4) je proveden jako
geometricko-fazovi mizka. Prvnd optickd soustava

B Patent CZ 307520

polarizitorem (9). Proni opticka soustava (5) modulu
mize dile zohmovat Stvrivinnou destidku (10)
umisténou mezi proni polarizatng citlivy délic (4) a
lincdmi polarizitor (9).

CZ 307520 B6
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https://patents.google.com/patent/CZ307520B6/cs?oq=307520

Na kolik fo vyjde®e

- Cesky patent ~ 50.000 CZK

 Evropsky patent ~ 200-300.000 CZK
 US patent ~ 200-300.000 CZK

- Mezindrodni prihldska 100-200.000 CZK
- Zahranicni patent 50-300.000 CZK

- + Udrzovani patentu v platnosti

B PATENTENTER o5




Kde patenty najdue

- Databdze Uradu promyslového viastnictvi
* hitps://isdv.upv.cz/webapp/lresdb.pta.frm

- Espacenet (databaze EPO)
* hitps://worldwide.espacenet.com/patent/search

- EP registr (registr EPO)
* hitps://reqgister.epo.org/advancedSearch2lng=en

- Google Patents
* hitps://www.patents.google.com/

- Orbit (profesionalni zpoplatnénd databaze)
* https://www.orbit.com/

B PATENTENTER 66



https://isdv.upv.cz/webapp/!resdb.pta.frm
https://worldwide.espacenet.com/patent/search
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https://www.patents.google.com/
https://www.orbit.com/

Jak ziskdm patent?

- Patent je udélen na vynalez, ktery je

° novy
- vysledkem vyndlezecké cinnosti

- prumyslové vyuzitelny

B PATENTENTER 68




Co je vyndleze

- Novy vyrobek, produkt, zarizeni

- Technologicky proces, vyrobni postup
- LéCiva
* Prumyslové produkéni mikroorganismy

- Biotechnologické postupy a produkty

B PATENTENTER 69
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Co vyndlez naopak neni

- Védecke objevy a teorie

- Matematické metody
- Estetickeé vytvory

- Pldny, pravidla a zpUsoby vykondvdani dusevni cinnosti, hrani her nebo
vykondavdani obchodni Cinnosti, jakoz i programy pocitacu

« Poddavani informaci

-Uvedené neni mozné patentovat samostatné, jako takové

B PATENTENTER 7




Jako takove?

Nepatentovatelné Patentovatelné

- Teorie relativity, E = mc? - Vypocetni jednotka pro korekci
polohy satelitu na zdkladé vypocltu
dle teorie relaftivity

- Fotoelekiricky jev - Soldrni panel

» Objeveni polovodicu - Dioda, tranzistor...

B PATENTENTER 7




Co neni prumysloveé vyuzitelné?

- Diagnostické metody, IeéCebni postupy, chirurgické ukony...

*Vyjimka napr. v Rusku

B PATENTENTER 73




Problém softwaru a programu

- ,PocitaCovy program (téz jen program, obecné pak software) je v informatice
posloupnost instrukci (ne nutné strojovych instrukci), kterd popisuje realizaci dané
ulohy pocitacem.”

[Wikipedia — pocitacovy program]

- Jednd se tedy o ,,myslenkovy postup*

B PATENTENTER 74




Jak tedy patentovat software?

- Chrdnime reseni technickych problému, kde SW je souéasti

- Software ovliviuje nebo ma potencidl ovlivnit néjaky technicky systém

- Rizeni technologického procesu, systému, zpracovdni dat, simulace

B PATENTENTER 7s




Jak tedy patentovat software?

Patentovatelné Nepatentovatelné
* fizeni elekironového mikroskopu - autokorekce textu
* rozpozndni obliceje (FacelD) * NOVy programovaci jazyk

- ovladdani primyslovych robotu pomoci Al - detekce spamu, filtrovdani emaild
- zpracovani hlasovych prikazu  vypocet ceny pojistky

» simulace sumu v elektrickém obvodu

‘Pro inspiraci: https://www.bardehle.com/europeansoftwarepatents/

B PATENTENTER 76



https://www.bardehle.com/europeansoftwarepatents/

Priklad — rozpozndni obliceje

- Program na rozpozndni obliceje sém o sobé patentovat nepUjde

- Odemceni mobilu po rozpozndni obliceje by patentovat slo

B PATENTENTER 7




Priklad — rozpozndni obliceje

- Jak by nezdavisly ndrok neprosel

NAarokuiji:
1. ZpUsob rozpozndni obliceje vyznacuijici se tim, ze

- vyberu nékolik bodd na obliceji,
- porovndm s referencnimi daty
- a idenfifikuji obliCej.

- Pfedstavuje pocitacovy program jako takovy.

78
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Priklad — rozpozndni obliceje

- Jak by nezdvisly ndrok mohl projit

NAarokuiji:
1. ZpUsob ovldddni telefonu vyznacujici se tim, Zze

- kamerou telefonu vytvorim snimek obliCeje
- vyberu nékolik bodd na obliceji,
- porovndm s referencnimi daty,

- identifikuji oblicej
- a v pripadé identifikace odemknu telefon.

- Popisuje konkrétni vyuziti programu.

- Interakce SW a zarizeni.

79
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w v (11} Cislo dokumertu:
UZITNY VZOR 34 543

(13) Druh dokument: U1

(21) Ciske prbbisky: 2020-38029 .
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PocCitacove simulace a modelovani

- Z&leZi co simuluji a za jakym Ucelem

- Simulace za Ucelem obecného pozndni nepatentovatelnd

- Simulace pro ndavrh soucdstky nebo ovlivnéni systému patentovatelnd
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Priklad — simulace pocasi

- Jak by nezdavisly ndrok neprosel

NAarokuiji:
1. ZpUsob simulace sméru a rychlosti vétru vyznacuijici se tim, Zze

- stanovim néjaké pocatecni podminky
- data zpracuji novym a inovativnim zpUsobem
- urCim smér a rychlost vétru.

- Pfedstavuje pocitacovy program jako takovy.

- Jakému Ucelu danad simulace slouzie
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B PATENTENTER




Priklad — simulace pocasi

- Jak by nezdvisly ndrok mohl projit

NAarokuiji:
1. ZpUsob pocitacem provdadéné simulace sméru a rychlosti vétru vyznacuijici se
tim, ze
- stanovim néjaké pocatecni podminky
- data pocitacem zpracuji novym a inovativhim zpUsobem
- urCim smér a rychlost vétru
- a na zdkladé vysledkd nastavim parametry vétrné elektrarny.

- Popisuje konkrétni vyuziti simulace.

- Interakce SW a zarizeni.
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ldeaStatico

- Poéitacoveé realizovany zpusob simulace redlného chovani
srouboveho spojeni kovovych komponentu stavebni
konstrukce

« Aplikace ve strojirenstvi

- Patentovdno v CR a US

- V fizeni EP

https://www.ideastatica.com/patent
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https://isdv.upv.cz/webapp/resdb.print_detail.det?pspis=PT/2014-249&plang=CS
https://patentimages.storage.googleapis.com/9d/c6/23/4f6517ae90032f/US10824778.pdf
https://register.epo.org/application?number=EP15727297&lng=en&tab=main
https://www.ideastatica.com/patent

The invention claimed is:

1. A computer-implemented method of simulating pre-
dictable hehavior of a screw connection of metal compao-
nents in building structures, screw connection comprising at
least a screw and first and second metal components, the
method comprising the steps of:

a) simulating the first and second metal components of a

[
building structure,
k) replacing the first and second metal componenis with
at least first and second simulated plates of shell

components modeled by a finite-element method,

wherein the plates comprise a number of elements

interconnected by the mesh nodes. wherein

the first plate comprises at least two first nodes, and

the second plate comprises a at least two second nodes,
¢) connecting the first and second plates with a screw

PATENTOVE NAROKY model, including connections comprising:

a first connection of the first plate comprising the step
of transferring a first load from the first nodes to only

e w . ’ - . 1. r s ow . - , a single first point. and

1. PocitaCove realizovany zpusob snpulace realneho chovani srouboveho spojeni kovovych a smnﬁ mﬂﬂmﬁuu of the second plate comprising the

komponentt stavebni konstrukce zahrnujici prvni krok nahrazeni kovovych komponentu stavebni step of transferring a second load from the second

konstrukce tvarové jednodussimi deskami (4) skofepinovvch elementl modelovanymi pomoci nodes 10 only a single second point, and
J (4) pmovy Y p wherein the screw model is between the first point and the

mve_:‘ttodjc k.onecnych prvku ,tak, ze desky (4) %al.ll'[lll‘]l lllPOZSTVL prv%cu k sobe vaZ':mych uzly, second poiat, the screw model compising:
piicemz je zahrnuta prvni deska (4) obsahujici alesponl dva prvni uzly a druha deska (4) a model simulating shear load of the screw connection,
obsahujici alespori dva druhe uzly a dale zahrnujici druhy krok simulace prenosu siloveho a 'lgg — i load of the )
deforma¢niho zatiZeni z prvnich uzlii na drubé uzly. vyznaéujici se tim. ze krok simulace A mode’ simulating axiat loac ol fiie screw connection,
. . . L, . . , i A . wherein the models of simulating shear and axial load
pienosu siloveho a deformacéniho zatizeni je realizovan modelem pro simulaci smykového simulate transfer of force and deformation load from
namahani srouboveho spojeni a modelem pro simulaci axialniho namahani Sroubového spojeni. the first point to the second point, and wherein the

model simulating shear load of the screw connection
comprises a subsystem simulating interaction of the
screw with each one of the first and second metal
components and a subsystem of shear deformation of
the screw, and wherein the model simulating shear load
1s nonlinear,

d) determining the predictive behavior of the screw con-
nection based on the simulated transfer of force and
deformation load, and

@) using the predictable behavior 1o determine suitable
metal components and screw connections in building
structures.

piicemz model pro simulaci smykoveho namahani Srouboveho spojeni je nelinearni.
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Inovace algoritmu

- MUze byt Uprava algoritmu inovativnie

» Pf. — algoritmus na zjisténi sudosti Cisla
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Inovace algoritmu

- MUze byt Uprava algoritmu inovativnie

» Pf. — algoritmus na zjisténi sudosti Cisla
def suda_licha (vstupni cislo):

1f vstupni cislo % 2 ==
return (True)

1f vstupni cislo % 2 == 1:

return (False)
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Inovace algoritmu

- MUze byt Uprava algoritmu inovativnie

» Pf. — algoritmus na zjisténi sudosti Cisla

def suda_licha (vstupni cislo): def suda licha(vstupni cislo):

[¢]

i return (vstupni cislo % 2)

1f vstupni cislo % 2 ==
return (True)

1f vstupni cislo % 2 == 1:

return (False)
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Inovace algoritmu

- Radici (sorting) algoritmus
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Inovace algoritmu

- Sorting algoritmus

B PATENTENTER
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https://javascript.plainenglish.io/intermediate-sorting-algorithms-explained-merge-quick-and-radix-b3c00213%fad
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Inovace algoritmu

- Vyuziti — prace s daty

- TridiCka karet (hypoteticky) s random sort vs fridicka karet s insertion sort

B PATENTENTER 01




Softwarovy patent — EP vs US

« Podminky ziskani patentu v US odlisné.

« US pristup mnohem vstricnéjsi

-V minulosti problém s patentovymi frolly
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Jak na SW patent v USA¢

* Klasika — novost, nezrejmost, vyuzitelnost

- Vylouceny: prirodni zakony, fyzikalni jevy, abstrakini myslenky

- Zvladnu teoreticky predmét ndroku s tuzkou a papirem?@

- Decision-making, interakce s okolnim prostredim, systémem
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Presenti GO

* Prezentacni SW

- Moznost interakce s prezentaci
* US 10,388,046 B1
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https://patentimages.storage.googleapis.com/36/99/84/0a6ab55ac0deb0/US10388046.pdf

Presenti GO

1. A system for creating, modifying and displaying a slide presentation comprising:

a computer device comprising: a display for displaying a slide presentation, wherein the slide presentation is at least one file
format selected from a group of file formats including XML-enabled file formats,

a sensing device for sensing user input for creating, modifying and displaying the slide presentation based on the user input,
a communication module in communication with non-transitory storage storing a three-dimensional (3D) object,

the sensing device connected to a control module, the control module controlling the slide presentation based on user.
input sensed by the sensing device, the control module inserting a two-dimensional (2D ob*ec’r in a slide based on user input
sensed by the sensing device, the slide presentation including rules for loading metadarta of the 2D object located on the
slide, and including a generator of a 3D scene and generator of the 3D object, wherein the 2D object’is a 2D object only,
with the metadata that references the 3D object,

the control module in communication with the communication module, sending requests for obtaining the 3D object and
receiving the 3D object, and

the communication module communicatively connected to the non-transitory storage, forwarding the requests for
obtaining the 3D object and downloading the 3D object, and

the 9energ’ror of the 3D object generating the 3D ob%ec’r in the 3D scene, the 3D object based on the loaded metadata of
the 2D object and based on the 3D ob]J_ec’r received from the communication module, wherein the metadata includes
information about where the 3D object is stored on the non-transitory storage for obtaining the 3D object and downloading
the 3D object from the non-transitory storage.

B PATENTENTER 0s




Fortnite — weak point generation

- Generovdani bodu na rozbijeném predmétu

- Uder do daného bodu zrychli rozbijeni . CD
predmétu ‘

1

1 ] 1\
+ US 9,744,461 B] ] ’ié )
D_@
402/

- EP — nepatentovatelné
- neresi technicky problém
+ SW implementace ,pravidla* hry

FIG.7
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https://patents.google.com/patent/US9744461B1/en?oq=US9744461+

Fortnite — strongpoint generation

1. A computerimplemented method for dynamically . i
generating a strongpoint on an object surface during Land at Compac! Cars Landmark and hit these metal conlainers with pickaxe
computer gameplay, comprising: receiving, by at leQst one You can see the glowing weak Spols keep movingaround
computer processor, a camera position and a direction of a. e
playerin a computer game based on a player interaction with
an object;

identifying, by the at least one computer processor, a plurality
of points on a surface of the object based on information from
the camera position towards the object;

comporin?, b]y the at least one computer processor, each of
the pluralify of points against one another;

determining, by the at least one computer processor, a best ! v )
oinf from the comparing, wherein the best point is chosen K J R ) "
ased on at least one of distance from a center of the player's \ A
screen, distance from any previous strongpoints, and direction
of a normal of the surface struck by a physic trace; and

make a gitcom

enerating, by the at least one computer processor, @ NIES L RO ERLIR NEXLA
strongpoint on the surface of the object based on the best
point, wherein the strongpoint, when struck by the player,
results in a non-destructive effect to the object.
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https://youtu.be/8oE3bINFXUA
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